MH-profil: Ninja, Nova, Nimbuz och Nilas


	Moment 

	Rasens

medelvärde

	Kullens

medelvärde


	 1a Kontakt

Hälsning 
	3,8

	3,5


	1b Kontakt

Samarbete
	3,4

	3,25


	1c Kontakt

Hantering
	3,4

	3


	2a Lek 1

Leklust
	3,9

	4,5


	2b Lek 1

Gripande
	3,6

	4,25


	2c Lek 1

Dragkamp
	3,7

	5


	3a2 Jakt

Förföljande
	2,9

	3,25


	3b2 Jakt

Gripande
	2,6

	4


	4 Aktivitet

	3,2

	4,25


	5a Avst.Lek

Intresse
	3

	3,5


	5b Avst.Lek

Hot/agg
	1,3

	1,5


	5c Avst.Lek

Nyfikenhet
	3,3

	3,5


	5d Avst.Lek

Leklust
	3,3

	4


	5e Avst.Lek

Samarbete
	2,5

	3


	6a Överraskn

Rädsla
	2,8

	3,5


	6b Överraskn

Hot/agg
	1,9

	2,25


	6c Överraskn

Nyfikenhet
	3,2

	3


	6d Överraskn

Kvartstående rädsla
	1,6

	1


	6e Överraskn

Kvartst intresse
	1,9

	2,5


	7a Ljudkänsl

Rädsla
	2,5

	3


	7b Ljudkänsl

Nyfikenhet
	4,1

	3,75


	7c Ljudkänsl

Kvarstående rädsla
	1,3

	1


	7d Ljudkänsl

Kvarstående intresse
	1,6

	1,25


	8a Spöken

Hot/agg 
	2,2

	2,75


	8b Spöken

Kontroll
	3,8

	4,25


	8c Spöken

Rädsla
	2,4

	2,25


	8d Spöken

Nyfikenhet
	3,4

	3,25


	8e Spöken

Kontakt
	3,5

	3,25


	9a Lek 2

Leklust
	3,7

	4,25


	9b Lek 2

Gripande
	3,4

	3,75


	10 Skott

	1,2

	1



	
	Sammanställning egenskaper med   kommentarer:

Kontakt –0,2 (1a,1b,1c)
Leklust +0,6 (2a, 2b, 2c, 9a2, 9b2, 5a, 5c, 5d, 5e)

Betydligt högre än rasmedel. Mycket positivt!

Jakt +0,4 (Jakt 3a2)

Högre än rasmedel.

Gripande +1,4 (3b2)

Mycket högre än rasmedel. Mycket positivt!!!

Intresse +0,1 (6e, 7d)

Nyfikenhet –0,2 (6c, 7b, 8d)

Aktivitet +1,0 (4)

Inget problem...  (Styrbara i andra sammanhang)

Skott –0,2 (10)

Rädsla –0,1 (6a, 6d, 7a, 7c, 8c)

Trots att de blev räddare än rasmedel för själva händelsen var det utmärkande att de betydligt snabbare än rasmedel kom över vad som hänt. 

Mycket positivt!!!

Hot +0,4 (5b, 6b, 8a, 8b)

De visade att de hade resurser att ta till i de situationer de bedömde att det krävdes. 




